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Chapter 1

eTeacherDE

1.1 Electronic Teacher - Hilfe-Datei

Electronic Teacher 5.0 CD

Copyrights
Systemvoraussetzungen
Programmfeatures
Installation
Support
Zukunft
Einfihrung
Programm—-Menl
Arbeiten mit Ubungen
Ubungs-Typen
Grammatik-Hilfe
Bearbeiten von Ubungen
Einstellungen/Optionen
Tooltypes

© 1997-1998

W.F.M.H.
Alle Rechte reserviert
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1.2 Copyrights

Copyright-Bestimmungen

Dieses Handbuch ist urheberrechtlich geschiitzt durch W.F.M.H., 1998.
Alle Rechte reserviert.

Kein Teil dieser Verdffentlichung oder der zugehOrigen Software darf kopiert
oder weitergegeben werden, ibertragen, aufgezeichnet, archiviert oder in eine
menschliche oder Computer-Sprache ilibersetzt bzw. in jeder anderen Form
elektronisch, mechanisch, magnetisch, manuell oder sonstwie weiterverarbeitet
werden ohne die schriftliche Erlaubnis von W.F.M.H., ul.Radomska 38,

71-002 Szczecin, Polen

"Disclaimer"

W.F.M.H. und seine angeschlossenen Distributoren sind nicht verantwortlich
fiir Garantieanspriiche hinsichtlich der Ausfiihrung dieser Software oder den
Inhalt dieser Verdffentlichung und lehnen ausdriicklich jedliche Schaden-
ersatzanspriiche hinsichtlich der Qualitdt oder der Tauglichkeit des Programms
flir irgendwelche besonderen Zwecke ab. Weiterhin behdlt sich W.F.M.H das
Recht vor, jederzeit die Software und diese Publikation zu revidieren oder
Verdnderungen an ihnen von Zeit zu Zeit ohne Verpflichtung von W.F.M.H

zu machen und andere Personen oder Organisationen von solchen Revisionen

oder Verdnderungen zu benachrichtigen.

Illustrationen in dieser Verdffentlichung sind als dhnliche Darstellungen zu
verstehen und miissen nicht genau der von der Software erzeugten Bildschirm-
ausgabe entsprechen.

Programmlizenz

W.F.M.H. stellt dieses Programm und seine Updates ausschlieBlich unter

den oben gemachten Ausfiihrungen zur Verfligung und behdlt sich die
weltweiten Lizenzrechte vor. Sie ibernehmen die Verantwortung filir die
Benutzung des Programms, Ihre beabsichtigten Ergebnisse zu erreichen und
flir die Installation, den Gebrauch und die Ergebnisse, die von dem Programm
erwartet werden.

Garantie

Es wurde alle Sorgfalt aufgewandt, um sicherzustellen , daB das Programm alle
Funktionen so ausfiihrt, wie in diesem Handbuch beschrieben. Jedoch stellt
W.F.M.H. dieses Programm ’'SO WIE ES IST" zur Verfiigung und Ubernimmt keine
ausdrilicklichen oder inbegriffenen Garantien hinsichtlich der Software, seiner
Dokumentation, Ausfiihrung, oder Warenwerts. Sollte der Datentridger, auf welchem
sich dieses Programm befindet, fehlerhaft sein, so liefert W.F.M.H. innerhalb
von 90 Tagen nach dem Kauf durch den urspriinglichen Kdufer, eine neue Kopie bei
Ersatz der Kosten des Datentrdgers und des Portos. Voraussetzung ist, daB die
Original-Diskette (portofrei und richtig verpackt) an diese

Adresse

geschickt wird. Ein Beweils des Kaufs (Kopie oder Verweis auf die

Original-

Registrierungskarte) muB jeder Inanspruchnahme von Garantieanspriichen
beiliegen.
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Programm-Lizenz

Der Electronic Teacher wird unter den vorstehenden Bedingungen geliefert.
Falls Sie diesen Bedingungen nicht zustimmen, miissen Sie das Softwarepaket
ungedffnet zum Handler zurilickbringen, dann wird Ihnen der Kaufpreis

zurickerstattet. Sie libernehmen die Verantwortung fiir diese - mit einer
Seriennummer versehenen - Version der Software, die in diesem Paket geliefert
wird..

W.F.M.H. wird Rechtsverfahren gegen jedes Individuum, Gesellschaft oder
Organisation einleiten , welche unautorisierte Kopien dieser Software oder
des zugehdrigen Anwender-Handbuches vervielfdltigt, verkauft oder in
anderer Form weitergibt.

Sie diirfen a) dieses Programm nur auf einem einzelnen Computer an einem
einzelnen Arbeitsplatz benutzen, es sei denn, daR mit W.F.M.H. eine
Mehrfachlizenz beim Kauf ausgehandelt worden ist; b) eine einzige Kopie
des Programmes zum Zwecke der Sicherung anlegen. Wenn Sie diese
Software verkaufen, dann miissen dem Kdufer sdmtliche Programmkopien
mitgegeben werden oder nicht mitgegebene vernichtet werden.

SIE DURFEN WEDER DAS PROGRAMM NOCH DAS HANDBUCH, ODER EINE KOPIE, IM
GANZEN ODER ZUM TEIL, IN ANDERER FORM ALS AUSDRUCKLICH BESCHRIEBEN
VERWENDEN. WENN SIE EINE KOPIE DER SOFTWARE AN EINEN DRITTEN WEITERGEBEN,
ERLISCHT AUTOMATISCH IHRE LIZENZ.

1.3 Installation

Programm-Installation

Um den Electronic Teacher starten zu kdnnen, miissen Sie ihn auf Ihrer
Festplatte installieren. Machen Sie sich dabei keine Sorgen. Er wird sich
nicht iber Ihre Festplatte verteilen, es wird nichts in Ihren LIBS: oder
FONTS: Schubladen installiert. Alle notwendigen Dateien werden in

EINE Schublade kopiert, die Sie frei wadhlen kdnnen. Die Installation des
Electronic Teacher kénnte nicht einfacher sein. Offnen Sei einfach die
"Install" Schublade auf der Programm CD und doppelklicken auf das

Icon "Deutsch", um die deutsche Version (natiirlich k&nnen Sie auch Jjede
andere Sprache auswdhlen) zum Installieren auszuwadhlen. Folgen Sie

dann den angezeigten Anweisungen.

Bitte beachten Sie dabei die
Systemvorausetzungen
von

eTeacher.

1.4 Technische Kundenbetreuung
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Technische Kundenbetreuung

W.F.M.H. stellt alle Garantieleistungen oder die Technische Kundenbetreuung
nur dem urspriinglichen Kadufer dieses Paketes zur Verfiligung.

Fir die technische Kundenbetreuung kontaktieren Sie bitte in erster Linie Ihren
Hiandler im eigenen Land.

Fir Support und Bestellungen wenden Sie sich einfach an:

W.F.M.H.

ul. Radomska 38
71-002 Szczecin
Polen

Telefon: +48 91 4836425

E-mail: infolamiga.com.pl
WWW : http://amiga.com.pl

(c) 1997-1998 W.F.M.H.

1.5 Programmvoraussetzungen

Programmvoraussetzungen

Electronic Teacher ist sogar auf &dlteren Maschinen sehr schnell und wird auf
fast jeder Amiga-Systemkonfiguration laufen. Low-End-Anwender werden

genauso wie High-End-Anwender mit Ihren aufgerilisteten Amigas voll
unterstiitzt. eTeacher unterstiitzt die Grafikausgabe iiber Grafikkarten durch
CyberGraphX oder Picasso96. Sound-Ausgabe in hoher Qualitdt kann auf

jeder Soundkarte erreicht werden, die das AHI-System unterstiitzt (frei
verteilbare Versionen von CGFX, P96 und AHI finden Sie in der Schublade
"Support"). Bitte lesen Sie beigefiigten Anleitungen fiir weitere Anweisungen
und genauere Informationen.

Mindestkonfiguration (niedriger geht es nicht ;-)

- AmigaOS 2.0

- MC68000 Prozessor (FPU wird nicht bendtigt)

- beliebiges CD-ROM-Laufwerk

- mindestens 4 MB RAM (er sollte auch auf einem normalen A1200 mit 2 MB
RAM laufen, dies wurde aber nicht zu genau getestet)

Mittelklasse (minimale Konfiguration - to make life easy...)

- AmigaOS 3.0 oder besser

- MC68030 Prozessor (FPU wird nicht bendtigt)
- beliebiges CD-ROM-Laufwerk

- 6 MB RAM
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Standard system (as I said...)

— AmigaOS 3.0 oder besser

— MC68040 Prozessor (FPU wird nicht bendtigt)

- beliebiges CD-ROM-Laufwerk

- 8 MB oder mehr RAM

- Grafikkarte (mit CGFX oder P96 Unterstiitzung)
- Soundkarte (mit AHI Unterstiitzung)

Bessere Konfigurationen (wie z.B. 060 oder PPC mit Unmengen RAM’) sind
ebenfalls "ausreichend" und eTeacher lauft auf diesen mit Leichtigkeit.

Weitere Optionen

Zusdtzlich kdénnen Sie das Programm durch die Installation folgender
Programme erweitern:

- Sound-Datatype (z.B. ist AHI eines -> Sie finden es in der Schublade
"Support" auf dieser CD)

- andere Sound-Datatypes, um weitere Sound-Formate zu unterstiitzen
(Natlirlich empfehlen wir nur die Verwendung der Standard-Soundformat
die von Electronic Teacher direkt unterstiitzt werden, insbesondere
Sie vorhaben, Ihre Tests und Ubungen mit anderen Anwendern auszu-—
tauschen.)

1.6 Programm-Merkmale

Programm—-Merkmale

eTeacher ist eine hochqualitative Software flir die Amiga-Computerreihe.
Seine Hauptmerkmale folgen nachstehend:

- mehr als 200 Ubungen
— Uber 3 Stunden hochqualitative Soundausgabe (16 Bit / 44KHz)
- 1000 Illustrationen (getrennt, in 16 und 256 Farben)
— Samples mit menschlicher Spracher
- Kontext-sensitive Grammatik-Hilfe
- lauft auf jedem Amiga mit mindestens 0OS 2.0 oder besser
- minimale

Systemvoraussetzungen

- komplett Amiga-Style-Guide konform

— voll konfigurierbar
- unterstiitzt Grafikkarten (idber CyberGraphX oder Picasso96)
- unterstiitzt Soundkarten (liber das AHI-System)
- 100% AMOS frei

1.7 Anwender-Meinungen

ey
falls
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Anwender-Meinungen

Teilen Sie uns mit , was Sie iber die eTeacher Serie denken. Ihre Vorschléage
oder Meinungen sind herzlich willkommen. Wenden Sie sich einfach an

uns
, aber beachten Sie, daB Support nur registrierten

Anwendern zur Verfligung steht. Also senden Sie uns noch heute

Ihre Registrierungs—-Karte zurlick!

1.8 Zukunftsplane

Zukunftsplane

Abhdngig von den
RickauBerungen
der Anwender (Ja, es liegt an IThnen!)
und den Verkaufszahlen dieser Version von eTeacher planen wir, Versionen
dieser eTeacher Serie in:

— Deutsch
- Franzdsisch

zu verOffentlichen. Wenn Thnen unser Produkt gefdllt, dann unterstiitzen Sie bitte
Amiga—-Software-Hersteller durch den Kauf eines originalen, voll funktionsfdhigen
Exemplars von Electronic Teacher!

1.9 Einfuhrung

Einfihrung

Electronic Teacher ist ein Sprachen-Tutor. eTeacher bedeutet elektronischer
Lehrer - nicht Englischer Lehrer , wie wviele Leute denken mdgen. Durch Benutzung
dieses Programms konnen Sie JEDE Sprache lernen, Jje nachdem wie
Thre Programmeinstellungen lauten und welche zus&dtzlichen Dateien Sie haben. Sie
kénnen dieses Progamm auch benutzen , andere Dinge zu lernen , es ist sehr
flexibel und universell!

Electronic Teacher ist voll lokalisiert und gibt Ihnen die Gelegenheit, in
verschiedenen Sprachen (englisch, deutsch, polnisch usw.) zu arbeiten, Jje nachdem,
wo Ihre persdnlichen Bediirfnisse liegen. eTeacher ist nicht von Ihren aktuellen
Prefs/Locale-Einstellungen abhdngig. Er unterstiitzt die Sprachanpassung sogar
schon ab Amigas mit OS 2.0 (die System-Lokalisierung arbeitet erst ab 0S 2.1
und aufwarts) .

Electronic Teacher enthd@lt beigefiigt ein englisches Grammatik-Handbuch,
geschrieben in Threr Muttersprache (es gibt keine englische Version des
Grammatik-Handbuchs) . Das Gramatik-Handbuch ist aufgebaut als ein
kontext-sensitives AmigaGuide-Dokument, so daB Sie es einfach auf der
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gewlinschten Seite O0ffnen kdnnen. Wie jedes andere AmigaGuide-Dokument
konnen Sie natiirlich auch dieses lesen, ohne daB eTeacher lauft; z.B. um
englische Grammatik zu lernen, bevor Sie das Programm verwenden.

Electronic Teacher arbeitet auf jedem Offentlichen Bildschirm (’PublicScreen ') <=
14

solange dieser mindestens 640 x 400 Pixel groBl ist. Um die Einstellungen des
eTeachers zu verdndern, kdnnen Sie die

Tooltypes

benutzen.
Setzen Sie im Icon z.B. PUBSCRNAME=Workbench, so startet eTeacher zukinftig
auf Threm Workbench-Bildschirm. Benutzen Sie den Namen eines noch nicht
existierenden Bildschirms, so wird einer neuer unter dem eingegebenen Namen
gedffnet. Sie kdnnen natlirlich genausogut, die im Programm vorhandenen Einstel-
lungsoptionen verwenden, um das Programm an Ihre persdnlichne Bediirfnisse
anzupassen.

Die Tonausgabe, die eTeacher erzeugt, kann entweder 8 oder 16 Bit sein. Der
8 Bit - Modus sei allen Anwendern empfohlen, welche die Tonausgabe iber

die im Amiga eingebaute Hardware (welche nur 8 Bit unnterstiitzt) wilinschen.
Falls Sie Uber einen aufgeriisteten Amiga mit einer Soundkarte verfiligen,
schlagen wir den Gebrauch der 16 Bit - Audioausgabe (Sie kdnnen Jjede
Soundkarte benutzen, die das AHI v4+ Soundsystem unterstiitzt) vor. Sie
kénnen auch die 14 Bit - Soundausgabe ohne eine Soundkarte versuchen,

welche einen speziellen AHI 14 Bit - Treiber (bitte lesen Sie die AHI-Anleitung
fiir genauere Informationen) flir die Amiga-Hardware benutzt, oder ein fiir AHI
angepabltes Sound-Datatype verwenden. Alle Sound-Dateien liegen als 16 Bit
vor, die beim Abspielen falls ndtig, bis auf 8 Bit heruntergerechnet werden.

1.10 Programm-Menus

Programm-MenUs
Sie kénnen die Ubungen auf zwei verschiedene Arten auswdhlen. Das "Projekt"
Menii 14Rt Sie die Ubungen anhand ihres Namens aufrufen. Die "Grammatik",
"Wortschatz" und "Test" Meniis lassen Sie die Ubungen anhand des Themas,

der Grammatik oder dem Grad Ihrer Englischkenntnisse auswdhlen.

Verfigbare Programm-Menilis - klicke fiir genauere Informationen.

Projekt
Grammatik
Wortschatz
Test
Optionen
Hilfe

Anwender
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1.11 Projekt - Menu

Projekt - Meni

Verfiigbare Menilipunkte - klicke fiir weitere Informationen.

Lernen
Test
Bearbeiten
Erstellen
Info

Ende

1.12 Grammatik - Meni

Grammatik - Meni

Sie k&nnen eine Ubung {iber die Grammatik-Inhalte auswdhlen. Wenn Sie
diese Option wdhlen, werden alle Ubungen sortiert nach dem ausgewdhlten
Artikel angezeigt. Eine kurze Beschreibung aller verfiigbaren Ubungen wird
ebenfalls angezeigt. Sie kénnen die Ubungen im

Lern-Modus

Test-Modus

oder zum

Bearbeiten

(mit dem eingebauten Editor)
starten.

1.13 Wortschatz - Mentu

Wortschatz - Meni

Mit dieser Option k&nnen Sie Ihren Wortschatz iben. Wenn Sie diesen
Meniipunkt auswidhlen, werden alle Ubungen angezeigt, die diesen Wortschatz

betreffen. Eine kurze Beschreibung aller verfiigbaren Ubungen wird ebenfalls

angezeigt. Sie kdnnen die Ubungen im
Lern—Modus
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Test—-Modus

oder zum

Bearbeiten

(mit dem eingebauten Editor)
starten.

1.14 Test - Menu

Test - Menl

Uber dieses Menii kdnnen Sie Ubungen abhdngig von Ihren Kenntnissen
auswahlen. Die Zahl der Schwierigkeitsgrade hangt von den verfiligbaren
Ubungen ab. Zum Beispiel haben englische Ubungen haben drei Schwierig-

keitsgrade: leicht, mittel, schwer; franzdsische Ubungen benutzen die Grade

0, A, B, C und D.

1.15 Optionen - Menl

Optionen - Meni

Uber dieses Menii kdnnen die verschiedenen Programmparameter einge-
stellt werden. Flir weitere Details siehe das
Optionen
Kapitel
dieses Handbuchs.

1.16 Hilfe - Menii

Hilfe - Meni

Mit diesem Menii kdnnen Sie Hilfe-Kapitel liber eTeacher auswd&hlen. Die
Hilfe-Datei ist im AmigaGuide-Format, so kdnnen Sie sie auch ohne eTeacher
lesen - z.B. mit Multiview oder AmigaGuide. Sie konnen die Hilfe-Kapitel

entweder vom Hilfe-Index oder von der Hauptseite aus erreichen.

Dieses Meni bietet sowohl das Programm-Handbuch als auch das Grammatik-
Handbuch an.

1.17 Schiler - Meni

Schiiler - Meni

Dieses Menii beinhaltet drei Menilipunkte. Klicken Sie auf den Menilipunkt,
der Sie interessiert.
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Schiiler
— 1aBt Sie neue Schiller eintragen oder aus bereits
eingetragenen auswédhlen,

Statistik
- zeigt Statistiken zu den einzelnen Schiilern

Zuletzt benutzte Ubungen
- kiirzlich benutzte Ubungen

1.18 Erster

Erster

Wahrend Sie sich im ’Bearbeiten’ Modus befinden, kdénnen Sie diesen
benutzen, um zum ersten verfligharen Eintrag zu gelangen.

1.19 Vorheriger

Vorheriger

Wahrend Sie sich im ’Bearbeiten’ Modus befinden, kdénnen Sie diesen
benutzen, um zum vorherigen Eintrag zu gelangen.

1.20 Nachster

Ndchster

Wahrend Sie sich im ’Bearbeiten’ Modus befinden, kdénnen Sie diesen
benutzen, um zum ndchsten verfiigbaren Eintrag zu gelangen.

1.21 Letzter

Letzter

Wahrend Sie sich im ’Bearbeiten’ Modus befinden, kdénnen Sie diesen
benutzen, um zum letzten verfiigbaren Eintrag zu gelangen.

1.22 Abbruch

Schalter

Schalter

Schalter

Schalter
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Abbruch
Wahrend Sie sich im ’Bearbeiten’ Modus befinden, kdnnen Sie diesen Schalter
benutzen, um alle gemachten Anderungen riickgdngig zu machen. Sie werden

sicherheitshalber noch einmal gefragt, bevor das Programm diese Funktion
ausfihrt.

1.23 Loschen

Loschen

Benutzen Sie diesen Schalter, um das den aktuellen Eintrag zu entfernen. Sie
werden sicherheitshalber noch einmal gefragt, bevor das Programm diese
Funktion ausfiihrt. Alle Anderungen erfolgen nur im Speicher, so daB Sie vor

den Verlassen, die gemachten Anderungen speichern miissen, um sie nicht
zu verlieren.

1.24 Hinzufiigen

Hinzufligen

Fiigt einen neuen Eintrag an der letzten Position hinzu.

1.25 Uberschrift (Header)

Uberschrift

Mit dieser Option kdnnen Sie die Beschreibung der Ubung, die Anweisungen
und einige andere Dinge verdndern. Flir weitere Details siehe das Kapitel

Uberschrift bearbeiten
dieses Handbuches.

1.26 OK

OK

Klicken Sie diesen Schalter, um den Editor zu verlassen. Um den Verlust von

Daten zu verhindern, werden Sie gewarnt und veranlaBt, Ihre Arbeit zu speichern,

falls dies notwendig ist.
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1.27 Speichern

Speichern

Speichert die gerade bearbeiteten Daten filir den weiteren Gebrauch in die
entsprechende Datei.

1.28 Uberschrift bearbeiten

Uberschrift bearbeiten
Dieses Fenster kann benutzt werden, um grundlegende Informationen zur

Ubung zu verdndern. Um mehr iiber die veridnderbaren Punkte zu erfahren,
klicken Sie einfach auf die entsprechenden nachfolgenden Schalter:

Beschreibung

Anweisung

Hilfe-Nr.

Zufallswiedergabe

)

Minimum %

1.29 Erweiterte Uberschrift bearbeiten

Erweiterte Uberschrift bearbeiten
) Dieses Fenster kann benutzt werden, um grundlegende Informationen zur
Ubung zu verdndern. Um mehr {iber die verédnderbaren Punkte zu erfahren,
klicken Sie einfach auf die entsprechenden nachfolgenden Schalter:

Beschreibung

Anweisung

Zusatz—-Name

Hilfe-Nr.

Zufallswiedergabe

[)

Minimum %
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1.30 Grammatik-Hilfe - Nummer

Grammatik-Hilfe - Nummer

Jeder Punkt in der Grammatik-Hilfe-Datei hat seine eigene einzigartige Zahl.
Fiir jede verfiigbare Ubung k&énnen Sie eine genaue Hilfe-Datei schreiben,
z.B. damit der Anwender sie besser versteht. Beim Erstellen einer neuen
Ubung sollten Sie auch einen neuen Hilfe-Verweis in der Grammatik-Hilfe-Datei
hinzufliigen und tragen die entsprechende Zahl in diesem Feld ein. Jedesmal,
wenn der Anwender die Hilfefunktion aufruft, wird die zugehdrige Erklarung
aufgerufen. Die in der ’'Uberschrift’ der Ubung eingegebene "Hilfe-Nr." ist
flir alle Teile der Ubung giiltig.

Optional ko&nnen Sie auch getrennte Verweise fiir jeden einzelnen Test in einer
Ubung erstellen und tragen die entsprechende Zahl im zugehérigen Feld ein.

1.31 Beschreibung

Beschreibung

Dies ist eine kurze Beschreibung oder der Titel der bearbeiteten Ubung.
Sie diese in beiden moglichen Sprachen ausfilillen. eTeacher wird die
richtige Information - abhdngig von den eingestellten Sprachen - automatisch
auswahlen.

1.32 Anweisung

Anweisung

Dieses Feld beinhaltet die Anweisungen fiir aktuelle Ubung. Sie miissen die
Anweisungen fiir jede Ubung in beiden Sprachen eingeben. Die eingestellten
Programmoptionen bestimmen, welche Sprache eTeacher benutzt. Neben der
Textbeschreibung kann auch eine Sound-Dateil spezifiert werden.

Die Anweisung wird immer zum Beginn einer Ubung angezeigt. Wenn Sie sie
spédter noch einmal sehen méchten, so klicken Sie auf den "Anweisung"-
Schalter.

1.33 Zusatz-Name

Zusatz—-Name

Alle Umwandlungsiibuingen benutzen spezielle Elemente - genannt "Bestandteil-
oder Zusatz-Namen". Dieses Element kann als Frage-Vorsilbe, kurze Andeutung
usw. benutzt werden. Der beste Weg, die volle Bedeutung dieses Felds zu
erkennen, besteht darin, existierende Ubungen zu bearbeiten und die Ergebnisse
zu kontrollieren.
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1.34 Minimum %

Q

Minimum %
In diesem Feld konnen Sie angeben, wieviele Antworten (in %) gebraucht werden,
um die Ubung zu vollenden und mindestens eine Anerkennung zu bekommen. Sie
kénnen Werte zwischen 15% und 85% benutzen. Alle anderen "Schul-Noten"
werden basierend auf diesem Wert berechnet

Sie miissen dabei beachten, dal einige Ubungen - zum Beispiel Mehrfachauswahl -
viel leichter sind (Sie haben eine groRere Chance, die richtige Antwort in einer -
auf Bildern basierten Ubung - zu erreichen) als, zum Beispiel, Ubersetzungs-
ibungen, so sollten Sie davon abhdngig auch verschiedene Werte in "Minimum %"
setzen.

1.35 Zufallswiedergabe

Zufallswiedergabe

Wenn dieses Flag gesetzt ist, werden alle Teile einer Ubung in zufdlliger
Reihenfolge angezeigt. In einigen Fillen (z.B. die Ubung ist eine Art Dialog oder
Geschichte usw.) werden Sie sich wiinschen, daB die Ubungsteile in derselben
Reihenfolge erscheinen, wie sie abgespeichert wurden. Schalten Sie in diesem
Fall einfach die Zufallswiedergabe aus.

1.36 Ubungen erstellen und bearbeiten

Ubungen erstellen und bearbeiten

Electronic Teacher bietet einige eingebaute Editoren an, die Sie befdhigen,
neue Ubungen zu erstellen oder bestehende zu bearbeiten. Bitte beachten Sie,
dal die Editoren nur zur Verfiigung stehen, wenn der Punkt "Bearbeiten erlaubt"
in den "Programm-Optionen" markiert ist.

Sie konnen den Editor dierekt aus dem "Projekt/Bearbeiten" -Menii oder den
themenorientierten Menilis (Wortschatz, Grammatik, Tests) mittels des
"Bearbeiten’ -Schalters starten.

Falls Sie eine komplett neue Ubung erstellen wollen, dann benutzen Sie bitte
den MeniUpunkt

Projekt/Erstellen

, wadhlen den Typ der neuen
Ubung und voila. Vergessen Sie nicht sie zu speichern, wenn Sie fertig sind!

Klicken Sie auf den entsprechenden Schalter, um mehr {iber das Bearbeiten zu
erfahren...
Mehrfachauswahltests

Wortschatzibungen
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Umwandlungsiibungen
Wortschatzlibungen mit Bildern

Mehrfachauswahltests mit Bildern

1.37 Mehrfachauswahltests - Bearbeiten

Mehrfachauswahltests - Bearbeiten

Wahlen Sie das entsprechende Thema flir mehr Informationen:

Mehrauswahl - Struktur
Editor - Schalter
Felder bearbeiten

Uberschrift bearbeiten

1.38 Wortschatz & Ubersetzungsiibungen - Bearbeiten

Wortschatz & Ubersetzungsiibungen - Bearbeiten

Wéhlen Sie das entsprechende Thema fiir mehr Informationen:

Wortschatz & Ubersetzungsiibungen - Struktur
Editor - Schalter
Felder bearbeiten
Antworten kodieren

Uberschrift bearbeiten

1.39 Umwandlungsiuibungen - Bearbeiten

Umwandlungsiibungen - Bearbeiten

Wéhlen Sie das entsprechende Thema fiir mehr Informationen:

Umwandlungstbungen - Struktur
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Editor - Schalter
Felder bearbeiten
Antworten kodieren

Uberschrift bearbeiten

1.40 Wortschatziibungen mit Bildern - Bearbeiten

Wortschatziibungen mit Bildern - Bearbeiten

Wahlen Sie das entsprechende Thema filir mehr Informationen:

Wortschatzlibungen mit Bildern - Struktur
Editor - Schalter
Felder bearbeiten
Antworten kodieren

Uberschrift bearbeiten

1.41 Mehrfachauswahltests mit Bildern - Bearbeiten

Mehrfachauswahltests mit Bildern - Bearbeiten

Wahlen Sie das entsprechende Thema filir mehr Informationen:

Mehrfachauswahltests mit Bildern - Struktur
Editor - Schalter
Felder bearbeiten

Uberschrift bearbeiten

1.42 Mehrfachauswahl - Struktur

Mehrfachauswahl - Struktur

Jede Ubungs-Datei hat eine Menge Eintridge. Jeder Eintrag besteht aus einer
Frage und einigen Antworten (2-5), die zur Auswahl stehen. Sie miissen die
korrekte Antwort von allen vorgegebenen auswdhlen. Ich schlage vor, eine
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Ubung mit 30 - 50 Eintrigen zu versehen. Bitte beachten Sie, daB NUR EINE
Antwort die richtige ist.

Wenn Sie Thre eigenen Ubungen erstellen, dann geben Sie, wenn mdglich,

eine richtige Antwort, eine total falsche und mehrere, die der richtigen sehr
nahe kommen, vor. Dies erhdht den SpaB beim Anwender und gleichzeitig

den Schwierigkeitsgrad der Ubung.

1.43 Worterbuchiibungen - Struktur

Worterbuchibungen - Struktur

Sowohl das Worterbuch als auch die Ubersetzungsiibungen haben die
gleiche Struktur. Sie kdnnen diese Ubungen auch fiir andere Funktionen
benutzen: einige Arten von Umwandlungen oder zum Fiillen Lilickentexten.

Jede Ubung hat eine Frage (ein Wort oder ein Satz) und eine Liste von
Antworten. Sie kodnnen bis zu 64 Antworten ohne das Kodieren von
Antworten benutzen. Wenn Sie Antwort kodieren benutzen

méchten, kénnen Sie sie zu Hunderten vermehren.

Ich schlage vor, 50-60 Ubungseintridge zu verwenden, wenn die Antwort ein
Wort ist, und 20-25, wenn die Antwort ein Satz ist.

1.44 Umwandlungsubungen - Struktur

Umwandlungsibungen - Struktur

Jede Ubung hat eine Menge Eintrige. Jeder Eintrag besteht aus einer Frage,
Bestandteilen und einer Liste mdglicher Antworten.

Sie konnen die Bestandteile auf verschiedene Weise benutzen: als Anfang einer
Antwort, als in die Antwort einzufiligendes Wort oder Ausdruck oder sogar als
kurze Anweisung.

Wenn Sie Redewendung-Umwandlung oder Fragebildung auswd&hlen, wird der
Inhalt des Bestandteilfelds an den Anfang der Antwort gestellt.

Falls Sie feste Wort-Umwandlung auswdhlen, wird der Inhalt des Bestandteil-
Felds in einem extra Fenster dargestellt. Der Titel des Fenster kann jederzeit
iiber das Uberschrift-Fenster eingestellt werden, egal welche Ubung gerade
bearbeitet wird.

Ich schlage vor, 50-60 Ubungseintridge zu verwenden, wenn die Antwort ein
Wort ist, und 20-25, wenn die Antwort ein Satz ist.

1.45 Wortschatziibungen mit Bildern - Struktur
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Wortschatziibungen mit Bildern - Struktur
Dieser Typ ist &dhnlich den normalen Wortschatziibungen. Jeder Eintrag
beinhaltet die Bild- und die Sounddatei, welche zum Thema gehdrt. Jeder
Eintrag hat weiterhin eine Frage (als Text + Sound) und eine Liste mdglicher
Antworten (bis zu 64). Sie kdnnen
Antwort kodieren
benutzen,

um weiltere Antworten zu erfassen.

Zu Jjeder Antwort gehdren eigene Sound-Dateien.

1.46 Mehrfachauswahltests mit Bildern - Struktur

Mehrfachauswahltests mit Bildern - Struktur
Alle Ubungen haben eine Menge Eintrdge. Jeder von ihnen umfaBt ein Bild
und 2 bis 5 Antworten. Sie sollten eine richtige auswd@hlen und auf den Schalter
neben dem Text klicken, um die richtige Beschreibung des dargestellten Bildes
auszuwdhlen. Sie kdnnen auch die
Tastatur Shortcuts
benutzen.

Beachten Sie, daB nur EINE Antwort richtig ist.

Zu Jjeder Antwort gehdren eigene Sound-Dateien.

1.47 Mehrfachauswahl - Felder bearbeiten

Mehrfachauswahl - Felder bearbeiten
Es gibt einige zu bearbeitende Felder in den Mehrauswahltests. Klicken Sie
auf den entsprechenden Schalter, um mehr Uber zu erfahren...
Hilfe-Nr.
Frage

Antworten

1.48 Wortschatz & Ubersetzungsiibungen - Felder bearbeiten

Wortschatz & Ubersetzungsiibungen - Felder bearbeiten

Es gibt einige zu bearbeitende Felder in dieser Art Ubungen. Klicken Sie
auf den entsprechenden Schalter, um mehr ilber zu erfahren...
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Hilfe-Nr.
Frage
Antworten

Sound-Dateien

1.49 Wortschatziibungen mit Bildern - Felder bearbeiten

Wortschatzibungen mit Bildern - Felder bearbeiten
Es gibt einige zu bearbeitende Felder in dieser Art Ubungen. Klicken Sie
auf den entsprechenden Schalter, um mehr ilber zu erfahren...
Frage
Frage-Datei
Bild-Datei
Antworten

Antworten-Dateien

1.50 Mehrfachauswahltests mit Bildern - Felder bearbeiten

Mehrfachauswahltests mit Bildern - Felder bearbeiten
In den Mehrfachauswahltests mit Bildern gibt es drei verschiedene
Felder zum Ausfiillen:

Bild-Datei

Antworten

Antworten-Dateien

1.51 Spezielle Antwort-Kodierung

Spezielle Antwort-Kodierung

In jedem Antwort-Feld kodnnen Sie eine Menge Antworten mit Hilfe der
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speziellen Kodierung erstellen. Die Benutzung dieser Technik erlaubt es
Ihnen, eine Art Schablone korrekter Antworten zu definieren. Folgen Sie
diesem Kapitel, um mehr herauszufinden.

Beim Kodieren von Antworten koénnen Sie folgdende Zeichen [ / ]
benutzen. Sie sollten [] (Klammern) nur zu Kodierungszwecken
verwenden.

Kodierungs—-Regeln
A. Optionale Teile
Wenn ein Teil eines Textes zwischen [ und ] eingegeben
wird, bedeutet dies, das dieser Bestandteil optional ist, d.h. beim
Antworten nicht eingegeben werden mub. Zum Beispiel:
He said [that] he was ill.

bedeutet, dal zwei verschiedende Antworten akzeptiert werden:

1. He said that he was ill.
2. He said he was ill.

B. Alternative Teile

Befindet sich ein / (Schrdgstrich) im Text zwischen den beiden Klammern
([ and 1), heibt das, daB einer der zwischen den Klammern aufgefiihrten
Teile eingegeben werden muR. Jeder giiltige Teil wird durch einen Schrag-
strich abgetrennt.

Beispiel:
We[’1ll/ shall/ will] overcome.

bedeutet, dal der Anwender ’11 ODER shall ODER will eingeben kann.
Dadurch erhalten wir drei akzeptierte Antworten:

1. We’ll overcome
2. We shall overcome.
3. We will overcome.

Beachten Sie das "’11" im obigen Beispiel - es wurde OHNE ein vorheriges
Leerzeichen geschrieben! "Shall" und "will" miissen dagegen mit einem
fiihrenden Leerzeichen eingegeben, denn ein Satz "Wewill overcome" ist

definitiv falsch.

Sie konnen auch mehr als einen Schrédgstrich (/) in einer kodierten Antwort
benutzen.

C. Mischen von A und B Elementen

Sie konnen beide Formen des Kodierens mischen und Sie kdnnen jedes
von beiden im anderen eingebettet benutzen. Zum Beispiel:

I [do[n’t/ not] have/have[n’t/ not][ got]] a car.
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ergibt sechs akzeptierte Antworten:

have not a car.

do not have a car.
don’t have a car.
haven’t a car.

have not got a car.
haven’t got a car.

oUW NP
HHH H H H

Merken Sie sich, dal Sie eine Menge Antworten in einem Feld kodieren k&dnnen,
aber dal es manchmal schwierig ist , ein gutes Eingabe-Muster zu erstellen.

MERKE: Benutzen Sie das Kodieren nicht , falls Sie nicht sicher sind , daB Ihr
Eingabe-Muster nur RICHTIGE Antworten akzeptiert. Es geht ganz schnell,
einen schwer zu findenden Fehler in einer kodierten Antworten zu machen.
Denken Sie also lieber zweimal nach, bevor Sie dieses Feature benutzen!

Wenn Sie eine Antwort eingeben, "dekomprimiert" eTeacher aus der kodierten
Antwort alle sich ergebenden Mdglichkeiten. Wenn Ihre Antwort richtig war,
wird diese auf dem Bildschirm als korrekte Antwort ausgegeben. Falls Ihre

Antwort keiner der richtigen gleichkommt, gibt eTeacher die ERSTE richtige
Antwort aus. Erfassen Sie also moglichst die am besten passendste Antwort

an erster Stelle der Antwortenliste.

1.52 Frage

Frage

In diesem Feld miissen Sie eine Frage eingeben. Meistens ist dies ein Satz
mit einer Llicke, wo ein vorgebenes Wort oder eine Wortgruppe eingegeben
werden soll. In die Liicke miissen einfach einige (wir empfehlen vier) " "
Unterstreichungszeichen eingegeben werden.

MERKE: Die Anzahl der benutzten Unterstriche macht filir eTeacher keinen
Unterschied. Es soll dem Anwender nur anzeigen, daB an dieser Stelle etwas
eingegeben werden soll. Es ist ratsam, immer die gleiche Anzahl an Unter-
strichen (4 empfohlen) zu benutzen, um den Anwender vom Raten der

korrekten Antwort - abhd&ngig von der Zahl der Unterstriche - zu entmutigen.
Das heiBt, geben Sie " " ein, wenn der Anwender mit "a" antworten
soll und geben Sie " " ein, wenn er/sie mit "incredible" antworten
soll.

IThre Antwort wird den leeren Platz ersetzen. Wenn Sie mehr als ein leeres
Feld in derselben Frage benutzen, sollten die Antworten mittels Komma, gefolgt
von einem Leerzeichen, abgetrennt werden (", ").

1.53 Frage

Frage
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Dieses Feld muR mit einer Frage gefiillt werden. Es kann ein Wort sein, eine
zu Ubersetzende Formulierung, eine Formulierung mit auszufillenden Leerzeichen
oder eine Formulierung, welche umzuwandeln ist. In jeder Ubung miissen Sie die
Uberschrift ausfiillen.

Vergessen Sie nicht, einfache Anweisungen fiir jede Ubung zu geben.

1.54 Bild-Datei

Bild-Datei

Alle Bild-Namen werden automatisch liber einen Datei-Requester eingefiigt.
Sie kdnnen IFF Bild-Dateien benutzen, welche in einer GroBe von 128x128
Bildpunkten vorliegen.

Erinnern Sie sich - &ltere Amiga (ECS/OCS) k&nnen im HiRes Modus nur
16 Farben (AGA oder Grafikkarten kodnnen bis zu 256 pro Bild) benutzen, so
bereiten Sie am besten zwei S&tze von Ubungen (mit 16 Farb-Bildern und
256 Farb-Bildern) vor oder verwenden Sie den kleinsten gemeinsamen
Nenner.

Das dargestellte Bild wird automatisch an die aktuelle Bildschirm-Palette
und die verfligbaren Farben angepalt, sofern Sie aber Ihre Bilder selbst
anpassen wollen, sehen Sie sich den Inhalt der "Support" Schublade an.

Wir haben hier optimierte Farbpaletten abgelegt, so daR Sie sich diese in
Ihre favorisierte Bildverarbeitung laden koénnen und Thre Bilder unter Be-
nutzung dieser Farben neu rendern kdnnen.

Wenn Sie eigene Paletten verwenden, beachten Sie, daR das AmigaOS
8 Farben (0, 1, 2, 3 und die letzten 4 Farben) auf jedem Bildschirm fiir seine
eigenen Zwecke (Schalter , Fensterbegrenzungen usw.) sperrt. Und ver-
gessen Sie nicht, daB auch der Mauszeiger definierbare Farben besitzt,
stellen Sie also sicher, dal Ihre eigene Palette den Mauszeiger nicht ver-—
schwinden 1aBt.

Es gibt ein spezielles

Tooltype

, um das Bild-
Datei-Muster zu setzen. Standardmdfig ist #?.IFF eingestellt, Sie kdnnen
aber auch z.B. #?.IFF256 benutzen. Ich habe vor, zukiinftig Bilder-Datatypes
zu unterstiitzen, so dab das PIC_PAT Tooltype in der Zukunft benutzt
werden wird.

1.55 Sound-Datei

Sound-Datei

Die Dateinamen werden automatisch iiber einen Datei-Requester eingefiigt.
Auf der rechten Seite jedes Sound-Datei Schalters befinden sich zwei
verschiedene Schalter:
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1. um den Datei-Requester zu &ffnen
2. um das Sample abzuspielen (siehe
Sound Optionen
fiir weitere
Informationen)

eTeacher kann intern (INTERN) folgende Dateiformate lesen und
abspielen:

- IFF 8SVX
- WAVE 8 Bit Mono
- WAVE 16 Bit Mono

Alle 16 Bit Samples werden wadhrend dem Abspielen auf 8 Bit Audio-
Hardware (z.B. dem eingebauten Paula-Chip) nach 8 Bit konvertiert.
Soundkarten-Besitzer werden vollen 16 Bit Sound horen.

Wenn Sie einen EXTERNen Sample-Player verwenden, konnen Sie
alle Formate benutzen, die Thr bevorzugter Player unterstiitzt. Wir schlagen
vor, Playl6 zu benutzen, um 14 Bit Paula-Sound aus den 16 Bit Wave Dateien
zu horen.

Unter AmigaOS 3 (oder besser), kann das Datatype-System benutzt
werden, um JEDES Sample abzuspielen, welches durch die Datatypes
gelesen werden kann.

AHI-Anwender: Es gibt einen speziellen Patch filir das Sound.datatype,
damit dieses Ihre Soundkarte benutzt. Bitte sehen Sie in der "Support"
Schublade nach.

Wie andere moderne Software auch, unterstiitzt auch eTeacher das AHI-
Sound-System. Es wird mindestens die Version 4 des AHI-Systems bendtigt.
Durch dessen Benutzung konnen Sie IFF und WAVE 8 und 16 Bit mono
Samples genauso einfach abspielen, wie mit dem Amiga-Paula-Chip.

In den
Tooltypes
gibt es einen speziellen Eintrag SND_PAT.
Sie konnen damit Ihr eigenes Suchmuster filir den Sound-Datei-Requester
einstellen.

Sehen Sie bitte im "Support" Ordner nach, um die neuesten (herausge-
geben bis Juni 1998) Versionen von AHI, Playl6, Sound Datatypes und
anderen niitzlichen Tools and Systemerweiterungen zu bekommen.

1.56 Arbeiten mit Ubungen

Arbeiten mit Ubungen

Alle Ubungen haben eine Anzahl von Eintrdgen, die es zu lernen gilt. Sie
geben die Antwort auf die angezeigte Frage, ergdnzen eine Formulierung,
ibersetzen etwas ect. In den Mehrfachauswahltests miissen Sie einfach
auf die richtige Antwort klicken. In anderen Ubungen miissen Sie die Ant-
wort auf der Tastatur eintippen.
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Im
Lern-Modus
werden alle Eintrdge solange
wiederholt, bis jeder richtig beantwortet wurde.

Im
Test-Modus
erscheint jeder Eintrag nur einmal.
Am Ende des Tests wird IThre Leistung - abhdngig von den richtigen

Antworten - eingeschatzt.

Um zum ndchsten Artikel zu gelangen, klicken Sie einfach auf den groBen
Pfeil-Schalter oder driicken ENTER.

In allen Ubungen steht die interne Grammatik-Hilfe zur Verfiigung. Sie
kénnen die aktuelle Ubung durch Driicken von "Abbruch" vorzeitig
beenden. Alle Ubungen besitzen Hinweise, wie sie richtig geldst werden -
klicken Sie auf "Anweisung", um noch einmal die Ubungsaufgabe =zu
sehen.
Falls Sie wissen wollen, wie man in einem ausgewdhlten Ubungs-Typ
lernen kann, sehen Sie unter
Ubungs-Typen
nach.
Wihrend dem Arbeiten mit den Ubungen, kénnen Sie diese jederzeit
unterbrechen durch klicken auf den "Pause" Schalter. Der Zeitmesser halt

an und ein Informationsfenster erscheint. Um zur Ubung zuriickzukehren,
bestdtigen Sie diesen Requester durch Klicken auf den "OK" Schalter.

1.57 Ubungs-Typen

Ubungs-Typen
eTeacher bietet neun mdglische Ubungen an. Klicken Sie auf den Sie
interessierenden Typ, um mehr zu erfahren:
Mehrfachauswahlfragen
Mehrfachauswahlfragen mit Bildern
Wortschatzlibungen
Wortschatzliibungen mit Bildern
Ausfillen von Lickentexten
Unwandeln von Formulierungen
Wortumwandlung

Fragebildung
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Satziibersetzung

1.58 Lern-Modus

Lern—-Modus

Im Lern-Modus fragt Sie eTeacher nach einer Antwort. Wenn Sie eine
falsche Antwort geben, wird eTeacher dieselbe Frage spdter noch einmal
stellen. In den Lernoptionen gibt es einen speziellen Schieberegler, mit
dem die

Lernintensitat

eingestellt werden kann.
Ist dieser Wert grdsser als 1, miissen Sie eine Antwort mehrmals richtig
geben, damit dies berilicksichtigt wird (z.B. bedeutet Intensitat=3, dab
eTeacher drei richtige Antworten fir die aktuelle Aufgabe verlangt, um
die als "gelernt" zu bewerten. Die Standardeinstellung ist 1.

Die Grammatik-Hilfe steht in den Grammatik-Ubungen zur Verfiigung.

Sie konnen auch die

Wiederholungsfunktion

benutzen. Ist diese Option gesetzt, wird eTeacher die Frage <+

solange

wiederholen, bis eine korrekte Antwort gegeben wurde. Sie miissen die
korrekte Antwort geben, um mit der ndchsten Aufgabe fortzufahren.
Wenn die Option

Anerkennung nach Wiederholung

gesetzt

ist, werden Sie die Anerkennung fiir solcherart "berichtigte" Antworten
bekommen.

1.59 Test-Modus

Test—-Modus

Im Test-Modus stellt eTeacher jede Aufgabe nur einmal (es spielt keine
Rolle, ob sie richtig oder falsch beantwortet wurde). Wahrend des Tests
ermittelt eTeacher std&ndig den Prozentsatz richtiger Antworten und schatzt
Sie am Ende jedes Tests ein. Die Skala ist jedoch fiir jede Ubung verschieden.

In den
Lern-Optionen
kdnnen Sie die Ge-—
nauigkeit des Programms einstellen und ob die GRammatik-Hilfe wahrend
des Tests verfligbar ist oder nicht.

1.60 Mehrfachauswahltests
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Mehrfachauswahltests
In dieser Art Ubung miissen Sie die richtige Antwort aus den vorge-
gebenen auswdhlen. W&hlen Sie die nachfolgende Themen fiir weitere
Informationen.
Arbeiten mit Ubungen
Schalter

Auswdhlen der Antworten

Informationen auf dem Bildschirm
In den Mehrfachauswahl-Ubungen ist nur EINE Antwort richtig!

Ubungsdateien haben eine MLT-Erweiterung.

1.61 Bild-Mehrfachauswahl

Bild-Mehrfachauswahl
In dieser Art Ubung klicken Sie auf zum Bild passende richtige
Antwort. Wahlen Sie ein Thema fiir weitere Informationen.
Arbeiten mit Ubungen
Schalter
Auswdhlen der Antworten

Informationen auf dem Bildschirm

In den Bild-Mehrfachauswahl-Ubungen ist immer nur EINE Antwort
richtig!

Ubungsdateien haben eine MPD-Erweiterung.

1.62 Wortschatziibungen

Wortschatziibungen
In diesen Ubungen miissen Sie die exakt richtige Antwort eingeben -

bitte lesen Sie Anweisungen fiir jede Ubung. Wihlen Sie ein Thema
fir weitere Informationen.

Arbeiten mit Ubungen
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Schalter
Eingeben der Antworten

Informationen auf dem Bildschirm
Ubungsdateien haben eine DIC, DEP, TRA oder FIL - Erweiterung.

1.63 Bild-Wortschatziibungen

Bild-Wortschatziibungen

In dieser Art Ubung miissen Sie den exakten Namen, des auf dem

Bild dargestellten Objekts, eingeben. Wdhlen Sie ein Thema fiir
weitere Informationen.

Arbeiten mit Ubungen
Schalter
Eingeben der Antworten

Informationen auf dem Bildschirm
Ubungsdateien haben eine WPD-Erweiterung.

1.64 Umwandlungsiibungen

Umwandlungsiibungen

In diesen Ubungen miissen Sie sorgfdltig - unter Benutzung der Elemente
im Fenster fiir die Wortbestandteile - die Antwort eingeben. Wd&hlen Sie
ein Thema fir weitere Informationen.

Arbeiten mit Ubungen
Schalter

Eingeben der Antworten

Informationen auf dem Bildschirm
Ubungsdateien haben eine PHR, FIX oder QUE - Erweiterung.

1.65 Hilfe
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Hilfe!!!!
Kénnen Sie mir helfen???

War nur ein SpaB. Ich denke, Sie wissen schon, woflir eine Hilfefunktion
da ist... ;-)

1.66 Antworten bei Mehrfachauswahl

Antworten bei Mehrfachauswahl

In diesen Feldern sollten Sie zwei bis fiinf Antworten eingeben, aus denen
ausgewdhlt werden kann. Ich schlage vor , daB Sie in einer Ubung die gleiche
Zahl von Antworten benutzen, weil es die Bewertung des Tests vereinfacht.
Abhdngig von der Zahl mdglicher Antworten miissen Sie die korrekten
"Minimun %" in

Uberschrift bearbeiten
setzen. Die richtige Antwort
wird durch das Aktivieren des zugehdrigen Auswahlknopfes gesetzt.

1.67 Antworten

Antworten

In diesen Feldern geben Sie alle richtigen Antworten ein. Sie kdnnen bis zu
64 unkodierte Antworten benutzen und Sie kdnnen
Antworten kodieren

4
um die Zahl der mdglichen richtigen Antworten zu erhdhen. Jede Antwort
kann ihr eigenes Sound-Sample haben.

Kodierte Antworten k&nnen nur ein Sound-Sample benutzen, so daB Sie

dieses Feature nicht verwenden kdnnen, wenn Sie mehrere Samples benutzen
méchten.

1.68 Optionen

Optionen
Im Optionen Menid konnen Sie die Programmeinstellungen verdndern. Das
Menli beinhaltet folgende Optionen:
Programmoptionen

Lernoptionen




eTeacherDE

29/50

Sound
Grafik
Kommentare
Workbench

Einstellungen speichern

1.69 Workbench

Workbench

Wenn Ihr Amiga nur wenig Speicher verfiigbar hat, kdénnen Sie diese Option
benutzen, um die Workbench zu schlieBen (wenn mdglich) und einige Bytes
an Speicherplatz einzusparen. Ist "Workbench" markiert, bleibt der Work-
bench-Bildschirm offen.

1.70 Grafikoptionen

Grafikoptionen
In diesem Fenster konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

1. Hintergrundbild
2. Bildschirmmodus
3. Verschiedenes

Hintergrund - hier kodnnen Sie einstellen, was Sie als Hintergrundbild im
Hauptfenster des Programms sehen wollen. Sie konnen wdhlen zwischen:

Bildschirmmodus - hier kdnnen Sie den Bildschirmmodus einstellen, den
Electronic Teacher benutzen soll. Falls Sie eTeacher zwingen, seine Programm-—
fenster auf einem anderen &ffentlichem Bildschirm zu &ffnen, ist diese Option

deaktiviert. Einstellungen speichern trdgt automatisch die bendtigten Informa-

tionen in das Programm-Icon ein.

Wenn Sie eine Grafikarte besitzen, empfehlen wir das Benutzen von 8 Bit-
Bildschirmmodi, mit mindestens 640x400 Bildpunkten (oder besser 800x600)
GroBe. Die meisten Hintergrundbilder sind ndmlich 720x480 oder 768x512.

Verschiedenes - weitere verschiedene Grafikeinstellungen. Wenn "Versuche
MultiColor zuerst" eingeschalten ist, versucht eTeacher das Bild immer zuerst
in der groBtmdglichen Farbtiefe zu Offnen. Normalerweise sucht eTeacher

nach z.B. "CAT.IFF", bei dieser Einstellung versucht er zuerst "CAT.IFF256",

a) Standard - das standardmédBig eingestellte Hintergrundbild

b) Keines - wahlen Sie diese Option, wenn Sie kein Hintergrundbild wilinschen
c) Eines — ein Hintergrundbild, wvon Ihnen ausgewahlt

d) zufall - zufdllig ausgewd@hltes Bild, bei jedem Programmstart anders
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dann "CAT.IFF128", bis hinunter zu "CAT.IFF16". Wenn kein "MultiColor"
Bild gefunden wird, benutzt er "CAT.IFF".

1.71 Statistik

Statistik

Im Statistik-Fenster kdnnen Sie kontrollieren, welche Ubungen erledigt
wurden, wann sie ausgefihrt wurden, und die Ergebnisse, die in dieser
Ubung erzielt wurden. Alle diese Informationen werden fiir alle Anwender
in getrennten Dateien gesammelt. Standardmdfig zeigt das Programm die
Statistik fiir den hervorgehobenen (aktuellen) Anwender. Wenn Sie jedoch
die Resultate Ihrer Freunde oder Kinder sehen méchten, wdhlen Sie bitte
den Namen eines anderen Schillers aus.

Falls Sie denken, daBl die Geschichts-Liste schon zu lang ist, oder Informa-
tionen enthdlt, die Sie nicht l&nger bendtigen und deshalb entfernen
méchten, dann entfernen Sie sich im entsprechenden

Meni

und

erstellen einen neuen Schiiler mit demselben Namen. (Wir planen in zu-
kiinftigen Versionen einen"LOsch"-Schalter hinzuzufiligen, der diese
Operation vereinfacht.)

1.72 Schiiler(innen)

Schiiler (innen)

Mit eTeacher kdnnen Sie allein oder mit Ihren Freunden oder Kindern lernen.

Im Anwender-Fenster konnen Sie Schiiler (innen) entfernen oder hinzufiigen,
wenn sie dieses Programm benutzen mdchten. Das Programm sammelt alle
relevanten Daten zu den Schiilern in getrennten Dateien und gestattet Ihnen,
jederzeit die Ergebnisse zu betrachten. Probieren Sie einfach mal die Option

Statistik
aus.

Es gibt eine spezielle Funktion "Zeige beim Starten". Wenn diese aktiviert

ist, wird eTeacher bei jedem Programmstart nach dem Namen des Schiilers
fragen. Sind Sie der einzige Schiiler, kodnnen Sie diese Funktion ausschalten.

1.73 Zuletzt benutzte Ubungen

Dieses Fenster zeigt alle zuletzt benutzten Ubungen. Die Liste zeigt auch
die Art, auf die die Ubungen benutzt wurden:

L - als Lern-Ubung
T - als Test-Ubung
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E - iUber das Bearbeiten-Menii
C - lber das Erstellen—-Meni

Es zeigt auch den Datei-Namen und Beschreibung der Ubung. Sie kdnnen auf
die Ubungen erneut zugreifen, wenn Sie die gewiinschte Ubung in der Liste
auswdhlen und auf den entsprechenden Schalter klicken, je nachdem in
welchem Modus Sie die Ubung benutzen wollen. Bitte beachten Sie, daB Sie
eine Ubung nicht erneut "Erstellen" kdnnen. Sie kdnnen sie nur bearbeiten.
Durch das Benutzen von "LOschen" kdnnen Sie den gewdhlten Eintrag in der
Liste 1l&schen. Dies BETRIFFT jedoch NICHT die Datei selbst. Diese befindet

sich weiterhin auf der Festplatte und ist weiterhin filir die spédtere Benutzung
verfigbar.

1.74 Programmoptionen

Programmoptionen

In den Programmoptionen kdnnen Sie folgende Einstellungen verdndern:

Programmsprache
PaRwort
Export

Tastatur

1.75 Tastatur

Tastatur

In diesem Fenster kodnnen Sie einstellen, wie die Funktionstasten arbeiten
sollen. Sie konnen einstellen, daB das Auswdhlen der Tasten F1-F10 das
gleiche bewirkt, wie das Auswdhlen der entsprechenden Menilipunkte im
Lernen, Test, Bearbeiten oder Erstellen Menii. Um herauszufinden, welche
Tasten zu welcher Funktion gehdren, &ffnen Sie einfach das Mend.

Als weitere MOglichkeit k&nnen Sie auch einstellen, welche Hilfe gedffnet

werden soll, wenn Sie auf die HELP-Taste drilicken: das Programm-Handbuch
oder die Grammatik-Hilfe.

1.76 Lernoptionen

Lernoptionen

In den Lernoptionen k&énnen Sie eTeacher mitteilen, wie die Ubungen aus-
zufiithren sind.
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Andeutung/Vorsagen
Wiederholungsfunktion
Anerkennung nach Wiederholung
Grammatik-Hilfe im Test
Lernintensitat

Korrektur der Anforderungen

1.77 Sound- und Grafik-Optionen

Sound- und Grafik-Optionen
Uber dieses Menii kdnnen Sie die Soundeffekte &ndern:
Sample-Player
wahlt die Art des Sample-Players

Richtige Antwort
Soundausgabe bei richtiger Antwort

Falsche Antwort
Soundausgabe bei falscher Antwort

1.78 Export

Export

Mit dieser Option k6nnen Sie sehr einfach alle Ubungen (Ubungsdateien,
Bilder und Samples) zwischen zwei Computern austauschen. Flir den Export

miissen Sie zwei Verzeichnisse fiir exportierte Bilder und Samples auswahlen.

Dies miissen UNTERVERZEICHNISSE des Hauptverzeichnisses sein - z.B.:
Export/Video und Export/Audio.

Wenn Sie den Export erlauben, wird jedes gezeigte Bild und jedes abge-
spielte Sample in das gewdhlte Verzeichnis kopiert. Sie kodnnen auch den
"Export" Schalter im Editor benutzen, um ALLE Ubungen zu exportieren.

1.79 Kommentare

Kommentare.

Mit dieser Option k&nnen Sie Kommentar-Dateien erstellen und verdndern.
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Sie konnen wdhlen zwischen Glickwilinschen und Beschimpfungen. Es gibt
noch drei weitere Schalter:

Neu erstellt einen neuen Kommentar

Loschen 16scht den gerade aktiven Kommentar

Speichern speichert die modifizierte Kommentar-Datei

Abbruch macht alle Verdnderungen rickgdngig und bricht ab

OK dbernimmt die Kommentareinstellungen, speichert jedoch nicht

Denken Sie daran, daBR Speichern nur die Verdnderungen an der
Kommentardatei speichert. Wenn Sie die Datei mit den Kommentaren geédndert
haben, miissen Sie

Einstellungen speichern
vom Menii Optionen
auswahlen.

1.80 Einstellungen speichern

Einstellungen speichern

Wenn Sie diese Option auswdhlen, werden die aktuellen eTeacher
Einstellungen auf Disk gespeichert. Wenn Sie eTeacher das néadchste
Mal starten, werden die neuen Einstellungen geladen und benutzt.
Anderenfalls werden die Standardeinstellungen beim ndchsten Pro-
grammstart benutzt. Nicht gespeicherte Einstellungen sind giiltig bis
zum Beenden von eTeacher.

1.81 Auswahlen der Antworten in den Mehrfachauswahltests

Auswdhlen der Antworten in den Mehrfachauswahltests

In den Mehrfachauswahltests kdnnen Sie die richtige Antwort von den
verfliigbaren auswdhlen. Klicken Sie mit der Maus einfach auf den Schalter
A B C D E oder drilicken Sie die entsprechende Taste auf der
Tastatur. Nur EINE Antwort ist richtig!

Nach dem Anklicken wird die richtige Antwort weiB hervorgehoben.
Wenn Sie eine falsche Antwort gegeben haben, erscheint die angeklickte

(falsche Antwort) in rot und die richtige Antwort wird gleichzeitig weil
dargestellt.

1.82 eTeacher Schalter

eTeacher Schalter

Wenn Sie mit eTeacher arbeiten, werden Sie eine Reihe Schalter sehen.
Wéhlen Sie einen aus, um weitere Informationen zu erhalten:
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Vorsagen
zeigt eine Hilfestellung zur aktuellen Aufgabe

Zeige alle Antworten
zeigt alle m&glichen Antworten

Hilfe
startet die interne Hilfefunktion

Anweisung
zeigt noch einmal die Aufgabe fiir die aktuelle Ubung

Abbruch
bricht die Lern-/Testiibung ab und kehrt zum Mend zurilick

Grammatik
startet das Grammatik-Handbuch

Spielen
spielt das Spund-Sample ab

Pause
unterbricht die aktuelle Ubung

Pfeil
geht zur ndchsten Aufgabe

1.83 Schalter im Editor

Schalter im Editor
Es gibt eine Reihe von Schaltern im Editor. Wadhlen Sie einen, um weitere

Informationen zu bekommen:

Erste
geht zur ersten Aufgabe

Vorherige
geht zur vorherien Aufgabe

Nachste
geht zur ndchsten Aufgabe

Letzte
geht zur letzten Aufgabe

Hinzufligen
fiigt eine neue Aufgabe hinzu

Loschen
16scht die aktuelle Aufgabe

Uberschrift




eTeacherDE

35/50

verzeigt zum Uberschrift-Editor der aktuellen Ubung

Hilfe
Hilfe

OK
speichert die gemachten Anderungen und beendet den Editor

Speichern
nur speichern

Abbruch
macht alle Verdnderungen rilickgdngig und beendet den Editor

gibt alle DEKODIERTEN Antworten aus (sehr nilitzlich im <
alternativen Kodieren)

1.84 Informationen auf dem Bildschirm

Informationen auf dem Bildschirm

Auf der rechten Seite des Bildschirms finden Sie Informationen iber die
aktuelle Ubung. Die rechte Seite zeigt, wieviel (in Prozent) der Ubung Sie
bereits erledigt haben, die Prozentzahl der richtigen Antworten und Ihre
aktuelle Bewertung.

Die Zahl (Prozentskala) Ihrer richtigen Antworten ist abhdngig von Ihren

Lern-Optionen

, und kann anhand iber die Programmeinstellungen
eingestellt werden. Wenn Sie sich als ein talentierter Schiiler fiihlen, konnen
Sie diese bis zum Maximum (+10) erhdhen. Sind Sie ein Anfanger, senken
Sie diese entsprechend ab.

Wahrend Sie sich im
Test—-Modus
befinden, zeigt Electronic

Teacher die Prozentwerte der bereits erledigten Aufgaben, die Prozent der richtig

beantworteten Aufgaben und Ihre aktuelle Bewertung.

Die Anzeige im
Lern—-Modus
ist auf die Zahl der bereits erledigten
Aufgaben beschrankt.

In beiden Modi k&nnen Sie die mitlaufende Stoppuhr sehen. Die mitlaufende
Zeit ist dabei abhdngig vom TICK Parameter in den
Tooltypes

Bitte kontrollieren Sie, ob dieser Wert fiir Thren Bildschirmmodus richtig
eingestellt ist. Im PAL-Modus ist TICK=50, im NTSC-Modus ist TICK=60.
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Bevor Sie diesen Wert jedoch verédndern, stellen Sie sicher, daB dies wirk-
lich notwendig ist.

1.85 Grammatik-Hilfe

Grammatik-Hilfe

eTeacher hat sein eigenes Grammtik-Handbuch. Es arbeitet als eine eTeacher-
Hilfedatei, unter Benutzung des AmigaGuide Hypertext-Systems. Sie kdnnen
das Grammatik-Handbuch auf drei verschiedene Wege Offnen:

1. Vom Hilfe-Meni (lber die Hauptseite oder den Index)

2. Direkt aus einer Ubung heraus, indem Sie auf den "Grammatik"-Schalter
klicken. Dies 6ffnet das Handbuch gleich auf der zugehdrigen Seite.

3. Durch Doppelklick auf das Grammatik-Handbuch Icon auf der Workbench.

Auf diese Art konnen Sie das Grammatik-Handbuch auch ohne eTeacher
benutzen.

1.86 Meni Projekt/Erstellen

Menl Projekt/Erstellen

Das Auswdhlen dieses Menipunkts erlaubt Ihnen, eine komplett neue
Ubung zu erstellen.

1.87 Meni Projekt/Beenden

Menii Projekt/Beenden
Beendet die laufende "Lehrstunde" mit eTeacher.

MERKE: Nicht gespeicherte Programmeinstellungen gehen verloren.

1.88 Uber eTeacher

Uber eTeacher

Offnet ein Fenster mit wissenswerten Informationen iiber das Programm
selber und seine Herausgeber.

Werfen Sie ein Blick darauf!
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1.89 Menu Projekt/Lernen
Menli Projekt/Lernen
Uber diesen Meniipunkt kdnnen Sie jede Ubung im
Lern—-Modus
starten. Zuerst miissen Sie den Ubungstyp auswidhlen, danach die <«
gewlinschte
Datel mittels des Standard-Amiga-Dateirequesters.
1.90 Menu Projekt/Test
Menli Projekt/Test
Uber diesen Meniipunkt k&énnen Sie jede Ubung im
Test-Modus
starten. Zuerst miissen Sie den Ubungstyp auswidhlen, danach die <

gewlinschte
Dateil mittels des Standard-Amiga-Dateirequesters.

1.91 Menl Projekt/Bearbeiten

Menili Projekt/Bearbeiten

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie jede verfiigbare Ubung mit dem ein-
gebauten Editor O6ffnen und bearbeiten. Zuerst miissen Sie den zu bearbeiten-
den Ubungstyp auswdhlen, dann die Ubung und die entsprechende Datei
mittels des Standard-Amiga-Dateirequesters laden.

1.92 Programmeinstellungen - Programmsprache

Programmeinstellungen - Programmsprache

Uber diese Option wird die von eTeacher benutzte Sprache eingestellt.
Nachdem hier etwas verdndert wurde, erscheinen die Fenster—-, Menl-
und Schaltertexte in der gewdhlten Sprache. Sie kdnnen diese Einstellungen
auch Uber die
Tooltypes
verdndern. Sehen hier unter
CAT_BUTTON1, CAT_BUTTON2, LANG1l, LANG2 nach.

Es gibt natiirlich auch schon vorgefertigte Spracheinstellungen, benutzen Sie
beim Starten von eTeacher einfach das entsprechende Icon.
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1.93 Programmeinstellungen - Erlaube Bearbeiten

Programmeinstellungen - Erlaube Bearbeiten

Wenn diese Option eingeschalten ist, sind alle eTeacher Editoren
verfiigbar (ansonsten k&nnten Sie keine Ubung verdndern). Falls Sie
jegliche Verdnderung verhindern wollen, schalten Sie diese Option aus.

Sie konnen auch ein Kennwort eingeben. Diese Option
ist niitzlich, wenn mehr als eine Person eTeacher benutzt. Diese kdnnte
sich namlich sonst einen "Scherz" erlauben und Ihre eigenen Daten
vor Modifizierung schiitzen.

1.94 Programmeinstellungen - Kennwort

Programmeinstellungen - Kennwort

Wenn Sie eTeacher vor ungewollter Modifizierung schiitzen wollen,
dann benutzen Sie diese Option, um ein Zugriffspalwort festzulegen.
Wurde ein Kennwort eingegeben, fragt eTeacher bei jedem Aufruf des
Optionen-Menilis nach diesem.

Wenn Sie die

Bearbeitungserlaubnis fiir Ubungen

ausschalten und
auBerdem ein Kennwort eingeben, ist niemand in der Lag, Ihre Ubungen
zu verandern.

1.95 Sound-Player-Typ

Sound Player

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten,
Samples
abzuspielen:

Uber den INTERNEN Sample-Player

iber jeden EXTERNEN Sample-Player mit Shell-Unterstiitzung

durch Benutzen des DATATYPEs -System (bendtigt OS 3 oder besser),
mit Hilfe des AHI Audio-Systems (meist bei Soundkarten)

DSw N

Natiirlich koénnen Sie den Ton auch ausschalten, falls Sie dies wiinschen.

— Um eTeacher im INTERNEN Modus zu starten, bendtigen Sie keine
weiteren Programme. Das Programm liest und spielt IFF und WAVE
Samples ilber die im Amiga eingebaute Hardware.

— Wenn Sie einen anderen Player als den internen benutzen mochten

(z.B. einen PPC optimierten), stellen Sie den Sample-Player auf EXTERN.

Mehr iber das Benutzen externer Sample-Player erfahren Sie hier
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- Wenn Sie das DATATYPE System benutzen (es ist Teil von AmigaOS 3),
missen bereits IFF und WAVE Datatypes installiert sein (siehe im
Support-Ordner), um durch eTeacher Samples abspielen zu lassen.

AHI-Benutzer: Es gibt einen speziellen Patch fiir das Sound.datatype,
damit dieses Ihre Soundkarte benutzt. Werfen Sie einen
Blick in den Support-Ordner.

Falls Sie im Stillen (d.h. an Abenden oder in N&chten) lernen wollen,
dann schalten Sie den Ton einfach AUS. Wenn der Ton ausgeschalten
ist, dann l&dt eTeacher iUberhaupt keine Samples, so kdnnen Sie diese
Option z.B. auch benutzen, wenn Ihr Speicher knapp wird und Sie
"Out of Memory"-Probleme vermeiden wollen.

1.96 Richtige & Falsche Antworten

Richtige & Falsche Antworten

Sie konnen hier die "Reaktionsart" fir richtige und falsche Antworten
einstellen. Es stehen fiinf verschiedene Mdglichkeiten zur Auswahl:

Antwort - spilelt die Antwort vor

Kommentar - spielt und zeigt einen Kommentar
Soundeffekt - zusdtzlicher Soundeffekt

Zzufall - zufdlliger Effekt

Datei — einzelne zusdtzliche Effekt-Datei

Ist die "Zufallsoption" NICHT eingeschalten, wird nur die zusdtzliche
Datei abgespielt. Ist diese Option eingeschalten, spielt eTeacher einen
zufdlligen Effekt direkt von Disk oder CD. Alle Optionen sind jeweils fiir
richtige und falsche Antworten verfligbar, dadurch haben Sie eine
Menge an Kombinationsm&glichkeiten.

1.97 Vorsagen

Vorsagen

Ist diese Option eingeschalten, k&nnen Sie im Lern-Modus eine Hilfe-
stellung bekommen. eTeacher stellt diese Frage dann jedoch nochmal
(auch, wenn die

Lernintensitat
auf 1 gestellt wurde); solange bis Sie die
richtige Antwort ohne Vorsagen geben.

1.98 Automatische Wiederholung
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Automatische Wiederholung

Diese Option arbeitet nur im
Lern-Modus
Wenn Sie einen Fehler
machen und eine falsche Antwort geben, fragt eTeacher Sie dieselbe
Frage noch einmal.

1.99 Anerkennung nach Wiederholung

Anerkennung nach Wiederholung

Diese Option arbeitet nur im
Lern—-Modus
, wenn die

Automatische Wiederholung

eingeschalten ist.
Ist diese Option eingeschalten, fragt Sie eTeacher eine Frage nochmal, wenn
Thre Antwort nicht richtig war. Ist die zweite Antwort richtig, akzeptiert
eTeacher diese als eine RICHTIGE und erkennt diese als richtiges Be-
antworten der Frage an.

1.100 Grammatik-Hilfe im Test-Modus

Verfiigbarkeit der Grammatik-Hilfe im Test-Modus
Wenn Sie diese Option einschalten, ist die Grammatik-Hilfe auch im
Test-Modus
verfligbar. Ist diese Option ausge-—
schalten, ist die Grammatik-Hilfe nur im

Lern—-Modus
erreichbar.

1.101 Lernintensitat

Lernintensitat

Lernintensitdt ist ein numerischer Wert, der definiert, wieviele Versuche ein

Anwender hat, die korrekte Antwort auf eine Frage zu geben. Mdgliche Werte
liegen zwischen 1 und 6. Standard ist 1, was bedeutet, daB der Anwender nur
einen Versuch pro Frage hat.
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1.102 Korrektur der Anforderungen

Korrektur der Anforderungen

Mit dieser Option konnen Sie die Anforderungen im
Test-Modus
verandern.
Wenn Sie denken, dal die Noten eTeacher’s zu streng oder zu gut sind,
kénnen Sie dies hier korrigieren. Es sind Werte zwischen -10 und +10 moglich.

1.103 Antworten eingeben

Antworten eingeben

In allen Ubungen miissen Sie eine Antwort im Feld "Ihre Antwort" eingeben.
Sie missen alle Antworten sehr sorgfdltig eintippen - versuchen Sie, keine
Fehler zu machen. Alle Antworten miissen in richtiger GroB-/Kleinschreibung
und mit richtiger Zeichensetzung eingegeben werden. Drilicken Sie ENTER,
wenn Sie fertig sind.

Das flir das Eingeben der Antworten benutzte Feld ist ein Standard-System-
Stringgadget mit allen gebrduchlichen Tastatur-Shortcuts:

Backspace 16scht die Buchstaben links vom Cursor

Delete 16scht die Buchstaben unter dem Cursor und riickt alle nachfolgen-—
den Buchstaben um eine Position nach links

Cursor —-> rlickt den Cursor um eine Stelle nach rechts

Cursor <- rilickt den Cursor um eine Stelle nach links

SHIFT -> springt zum Ende der Zeile

SHIFT <- springt an den Start der Zeile

ALT —> springt zum ndchsten Wort

ALT <- springt zum vorherigen Wort

Amiga + X 1loscht den gesamten Text im Gadget

Amiga + Q Undo

1.104 Vorsagen

Vorsagen

Mit dem Benutzen dieses Schalters erreichen Sie, daBl die richtige Antwort
im Feld "Richtige Antwort" erscheint. Sie mlissen diese Antwort im Feld
"Thre Antwort" abtippen, um die Frage zu beantworten.

MERKE: Auch wenn Sie die vorgesagte Antwort richtig abtippen, wird
diese Antwort zwar akzeptiert aber nicht zum Gesamtergebnis hinzuge-
rechnet..
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1.105 Alle richtigen Antworten

Alle richtigen Antworten

Nach dem Anklicken dieses Schalters erscheinen ALLE richtigen
Antworten in der "Richtige Antworten"-Liste auf dem Bildschirm. Sie
sollten eine dieser Antworten eintippen, um die Frage abzuschlieBen.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, erscheinen ALLE korrekten
Antworten. Sie sollten diese Funktion nicht sehr oft benutzen - es ist

sehr schwierig, sich an alle richtigen Antworten der angezeigten Ant-
worten-Liste zu erinnern.

TIP: Um dieses Fenster zu schlieRBen, konnen Sie den SchlieRknopf
(in der linken oberen Ecke) benutzen oder Sie driicken den
rechten Mausknopf.

1.106 Auswihlen von Ubungen im Fenster

Auswidhlen von Ubungen im Fenster

In diesem Fenster kdnnen Sie eine Ubung von einer themenorientierten
Liste auswdhlen.

Verfigbare Schalter:

Lernen - startet die Ubung im Lern-Modus,

Test - startet die Ubung im Test-Modus,

Hinzufiigen— 14Rt Sie jede mégliche Ubung zur Liste hinzufiigen,
Loschen - 14Bt Sie jede mdgliche Ubung aus der Liste l&schen.

Geldschte Ubungen werden nur aus der Liste entfernt -
nicht von Disk! Sie miissen diese Datei speichern, um
Ihre Anderungen dauerhaft zu machen.

Speichern - 1l&BRt Sie die verdnderte Liste auf Disk speichern,

Bearbeiten- &ffnet die Ubung zum Bearbeiten.

1.107 Anweisung

Anweisung

Wenn Sie diesen Schalter anklicken, zeigt (und spielt, wenn ein vorhandenes
Sample definiert wurde) eTeacher Ihnen die - fiir die aktuelle Ubung - giiltige
Anweisung. Lesen Sie diese sorgfdltig durch, wenn Sie nicht sicher sind, was
zu tun ist.

1.108 ENTER (Pfeil)
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ENTER (Pfeil)
Das Anklicken des groBen Pfeils entspricht derselben Funktion wie das
Driicken von ENTER auf der Tastatur. Wenn Sie mit dem Eingeben IThrer

Antwort fertig sind, dricken Sie ENTER oder mit der Maus auf den Pfeil,
um eTeacher anzuzeigen, daB Sie mit der aktuellen Aufgabe fertig sind.

1.109 Hilfe

Hilfe

Mit diesem Schalter konnen Sie die interne eTeacher-Hilfe erreichen.

1.110 Abbruch

Abbruch

Wenn Sie diesen Schalter anklicken, wird die aktuelle Ubung angehalten
und Sie konnen zum Hauptmeni zuriickkehren. Vorher erscheint noch ein
Bestdtigungsrequester.

1.111 Grammatik

Grammatik

Ist dieser Schalter aktiv, kdénnen Sie damit das Grammatik-Handbuch auf
der richtigen Seite O0ffnen. Die Grammatik-Hilfe ist nur verfigbar im

Lern-Modus
oder im Lern- und
Test-Modus

je nachdem wie Thre Einstellungen in den
Lernoptionen
im

Optionen-Menl lauten.

1.112 Abspielen

Abspielen

In allen Ubungen kdénnen Sie durch Klicken auf diesen Schalter jedes
vorhandene Sample abspielen.
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1.113 Pause

Pause
Durch Klicken auf den "Pause"-Schalter kdnnen Sie die aktuelle Ubung

anhalten. Die Stoppuhr bleibt stehen - solange, bis Sie durch Schlieben
des Requesters zur Ubung zuriickkehren.

1.114 Tooltype-Beschreibung

Die Hauptfunktionen von eTeacher kodnnen Sie Ulber die Einstellungsfenster
im Programm kontrollieren, einige jedoch konnen durch die Tooltypes ver-—
dndert werden. Hier folgt eine Liste mit allen Tooltypes, die eTeacher versteht.

MERKE: In mehr als 99,9% aller Fdlle miissen Sie nichts an den Tooltypes
verdndern!
Tooltype-Beschreibung (die Standardwerte werden in Klammern genannt) :

SCREENMODE
PAL)

Bildschirmmodus filir den eTeacher-Bildschirm ($8004 fir

Wenn Sie SCREENMODE in Klammern () einschlielen,
kénnen Sie iiber den ASL-Screenmode-Requester einen
Bildschirmmodus auswdhlen. Die minimale Aufldsung
betrdagt 640x400.

PUBSCRNAME Bildschirmname oder existierender o6ffentlicher (eTeacher)

Bildschirm
DEPTH - Farbtiefe (Anzahl der zu benutzenden Bitplanes) (4)

FONT — 7Zu benutzender Zeichensatz. Hier kdnnen Sie (Electronic <
Teacherwin???.font)
eTeacher’s Standard-Zeichensatz auf Deutsch
oder einen anderen nationalen Zeichensatz
einstellen

BACKPIC — hier kdnnen Sie das Hintergrundbild verdndern (Electronic <
Teacher_Logo. IFF)

TICK — Bildwiederholfrequenz flir den eingestellten (50 flir PAL)

Bildschirmmodus. Dieses Tooltype wird benutzt,
um die "Geschwindigkeit" der Stoppuhr in den
Ubungen zu regulieren.

TMP_DIR — Verzeichnis fiir tempordre Dateien. (T:)
Benutzen Sie bei genligend Speicher einfach T:.
Haben Sie diesen nicht - versuchen Sie, ein Ver-—

zeichnis auf der Festplatte zu benutzen.

CDROM_SND — Wenn Sie eine CDROM-Version von eTeacher
besitzen, tragen Sie den Pfad fiir die RSA-
Dateien auf der CD ein.

<o
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CDROM_CAT -

GUIDE1 -

GUIDE2 -

CAT_AUDIO -

CAT_COM -

CAT_VIDEO -

CAT_DATA -

CAT_DATAL -

CAT_BUTTON1

CAT_BUTTON2

CAT_DRILL

CAT_PDRILL -
PICDRILL)

LANG1 -
LANG2 -
REQ_X -
REQ_Y -

REQ_W -
REQ_H -

Wenn Sie eine CDROM-Version von eTeacher
besitzen, tragen Sie den Pfad fiir die RXA-
Dateien auf der CD ein.

Datei-Name des Grammatikhandbuchs

Name der ETeacher-Hilfedatei
Audio-Verzeichnis auf der Festplatte
Kommentar-Verzeichnis

Bilder-Verzeichnis

Hauptverzeichnis fir Daten

zweltes Daten—-Verzeichnis (lokalisiert)
erstes Sprachen-Verzeichnis fiir Schaltkndpfe
erstes Sprachen-Verzeichnis filir Schaltknodpfe

Ubungs-Verzeichnis

Bild-Ubungs-Verzeichnis

Sprachendatei 1
Sprachendatei 2

X-Position des ASL-Requesters
Y

Breite

Hohe

1.115 Alphabetischer Index

A

[Abbruch] Schalter
[Abspielen] Schalter
AHI-Unterstiitzung

Alle richtigen Antworten
Anerkennung nach Wiederholung
Anforderungen dandern

Antworten

(Audio/)
(CoAudio/)
(VIDEO/)
(DATA/)
(DataGB/)
(englisch)
(deutsch)
(DRILL/)

(DRILL/ <«
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Antworten in der Mehrfachauswahl
Antworten, eingeben

Anweisung

Anweisungs—-Schalter

Anwender

Arbeiten mit Ubungen

Auswdhlen einer Antwort bei Mehrauswahl
Auswdhlen von Ubungen

Automatische Wiederholung

Autor
B

Bearbeiten von Ubungen

Bearbeitung zulassen
Beschimpfungen

Bild-Datei

Bild-Mehrfachauswahl
Bild-Mehrfachauswahl, bearbeiten
Bild-Mehrfachauswahl, Struktur
Bild-Wortschatziibungen
Bild-Wortschatziibungen, bearbeiten

Bild-Wortschatzibungen, Struktur
C

Copyrights
D

Datatypes-Unterstiitzung
E

Editor—-Schalter
Eingeben
Einstellungen, verdndern

Erstellen neuer Ubungen
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[Erster] Schalter

Erweiterte Uberschrift
Externe Abspieler

Falsche Antworten

Fragebildung
G

Grammatik—-Schalter
Grammatik-Hilfe
Grammatik-Hile im Testmodus

Gratulationen
H

Header (siehe auch Uberschrift
Hinzufligen

Hilfe-Schalter

Hilfe

Hilfe—-Nummer
I

Informationen auf dem Bildschirm

Intensitdt des Lernens
K

Kennwort
Klangtyp
Kodierung von Antworten

Kommentare
Kommentare, bearbeiten

Korrektur der Anforderungen
L

Leerstellenergdanzung
Lernintensitat
Lern—Modus

Lernoptionen
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[Letzter] Schalter

Loschen-Schalter
M

Mehrfachauswahl
Mehrfachauswahl, Bearbeiten
Mehrfachauswahl, Struktur
Meni

Meni Datei

Meni Grammatik
Meni Handbuch

Menl Hilfe

Meni Optionen
Meni Tests

Meni Wortschatz

Minimum %
N

[Ndchster] Schalter

Noten
O

[OK] Schalter

Optionen
P

PaRwort
Programmsprache

Programmeinstellungen
R

Richtige Antwort (akustisch)

Richtige Antworten
S

Satzibersetzung
Satzumformung

Schalter
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Schalter im Editor
Schiiler

Sicherung

Sound

Soundeffekte
Sound-Datei
Sound-Player-Typ
Soundeinstellungen
[Speichern] Schalter
Speichern der Einstellungen
Spracheinstellung

Statistiken
T

Tastatur
Test-Modus
Tests
Titel-Name
Tooltypes

Typen méglicher Ubungen
8]

Uberschrift
Uberschrift-Schalter
Uberschrift bearbeiten
Uberschrift, erweiterte
Ubersetzung von S&tzen
Ubersetzungsiibungen, bearbeiten
Ubersetzungsiibungen, Struktur
Ubungs-Typen
Unwandlungsiibungen, bearbeiten

Umwandlungsibungen, Struktur
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\
[Vorheriger] Schalter
Vorsagen

Vorsagen/Vorsprechen
W

Wortschatz-Ubungen
Wortschatz-Ubungen, bearbeiten

Wortschatz-Ubungen, Struktur
Z

Zufallswiedergabe
Zulassen einer Bearbeitung

Zusatz—Name
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